附件六：


第十六届全国大学生软件创新大赛
“基于智慧无处不在，服务触手可及的软件创新”
参赛项目阶段评分标准

10 / 17



初赛考察方式：
· 首先会对提交的作品重点进行可行性分析。若可行性分析不能通过，则作品不被接受。
· 在通过可行性分析的基础上，初赛会考察作品的原创性，比如：作品与已有类似软件产品相比下的改动幅度。

复赛考察方式：
所有评分标准所列内容，重点考察项目的立意以及作品的完善度。

决赛考察方式：
所有评分标准所列内容+演示+现场答辩。评分标准（满分 100 分）：








创新性(40 分)
参赛作品能够紧密围绕智能无处不在、服务触手可及的主题，就针对的问题或看到的机会，能够利用多设备融合、数据融合、情境感知、人工智能、多模态交互等创新技术设计提出具有差异化和新颖性的解决方案，为用户提供创新的使用场景、使用方式或用户体验，能够引发用户持续兴趣使用。
根据作品的不同，用户可能指“最终用户”（如具体的应用等），或者是“开发者”（如
开发工具的创新等）。



题材创新


15 分
参赛作品与主题契合，能够洞察出问题，挖掘和提出具实用性与创新
性的机会，设计提出具有差异化和新颖性的解决方案，能够为用户带来使用场景、使用方式或用户体验的创新。


解决方案创新

15 分
针对需要解决的问题或看到的机会，创新性的采用新技术，提出独创性的解决方案，合理、有效的解决问题。


体验设计创新

10 分
参赛作品的功能、规格设计新颖，交互人性化，视觉具美感，使用过程让用户容易理解和记忆。


















。












软件技术(25 分)
包括软件作品的使用的架构设计、程序复杂度、技术深度，以及程序性能。

架构设计
5 分
程序具备非常优秀的技术框架，具备良好的可维护性、可扩展性。

程序复杂度
7 分
程序具有良好的模块划分，代码行数、功能点数量及逻辑设计合理。










技术深度









7 分
作品结合对相关底层知识的运用，使用高级的代码技巧（如，精简的代码设计、常用的设计模式等），通过合适的技术解决特定的问题， 能够较好的攻克方案中涉及的技术难点。采用技术包含并不限于多设备融合、数据融合、情境感知、人工智能、多模态交互等。
相关技术简介：
· 多设备融合：设备发现、设备连接、跨设备接力等。
· 数据融合：实时数据收集、数据压缩、数据传输、数据可视化等
· 情境感知：传感信息融合处理，持续感知情境的上下文关系和演进变化等。
· 人工智能：创造并运用算法构建动态计算环境来模拟人类智能。
· 多模态交互：通过文字、语音、视觉、动作、环境等多种方式进行人机交互，充分模拟人与人之间的交互方式。


程序性能

6 分
作品在选定的平台（需标明硬件配置）上流畅运行，性能分析、测量调优方法完备，结果清晰。

商业价值(20 分)

商用价值社会效益


20 分
参赛作品具备商用价值，用户需求程度高，市场规模与市场接受/欢迎程度高；或者具备社会效益，解决社会广泛关注的问题，针对特
殊人群、场景、行业提出新的解决方案。



软件工程质量
(15 分)
包含软件过程及软件质量。
软件过程即整个软件的生存周期所涉及的相关过程；软件质量是软件符合文档中明确描述的功能及性能需求。


软件过程

7 分
按照软件工程的要求输出必要的文档，整体内容详实、逻辑严谨、用词专业，语义清晰简洁，无歧义或不切实际的表述。

软件质量
8 分
软件作品功能完备、使用方便、性能稳定可靠、合法合规。










、
